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Metodika pisania kodu

1. Uvod

Nasledovna metodika stanovuje jasné pravidla a odporucania pre pisanie zdrojovych kédov
v jazyku JavaScript pre nas projekt. Kazdy programator by mal byt oboznameny s touto
metodikou a vdaka tomu docielime prehladny a zrozumitefny kéd pre kazdého ¢lena timu.

2. Konvencia pre nazvy (naming conventions)

Nazvy premennych ako aj cely kod piSeme v Anglickom jazyku a kazdu premennu alebo
funkciu sa snazime €o najviac vystizne pomenovat.

Entita Spoésob napisu
premenné lowerCamelCase
funkcie/metddy lowerCamelCase
triedy UpperCamelCase
konstanty UpperCamelCase

3. Konvencia Struktury projektu

Cielom projektu je vytvorenie webovej aplikacie beZiacej na strane klienta. Tato vlastnost
ovplyviuje aj Struktaru kdédu a umiestnenie suborov. V korefiovom priec€inku sa vzdy musi
nachadzat index.html subor obsahujuci Startovaci bod nasej aplikacie.

V priec€inku js sa nachadzaju vSetky JavaScript kniznice potrebné na fungovanie aplikacie.

Poslednym prieCinkom je models a obsahuje vetky potrebné grafické/multimedialne subory
zobrazené v aplikacii.

4. Odporucania

e vkladat za kazdy prikaz znak ;

pouzivat UTF-8 kdédovanie pre zdrojové subory

vkladat jedno-riadkové komentare na volny riadok pred opisovanou ¢astou kédu
alebo premennou

je povolené pouzivat viac-riadkové komentare pomocou znakov /* a */

pouzivat klavesu Tab na odsadzovanie textu
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e vkladat dostatoéné mnozstvo medzernikov pre prehladnost kédu, ako je znazornené
na obrazku €. 1.

if ( a === ) |

// this is good
return true;

}

Obrazok ¢. 1: Ukazka Struktary if podmienky v zdrojovom kéde



